IL CONVEGNO BIENNALE

di Yincenzo M. Prosperi

SUI GIOCHI STORICI

SECONDA EDIZIONE

“Riti ¢ cerimoniali sui gio-
chi storicl cavalicreschi nel-
I'ltaba Mcdioevale ¢ moder-
na”. Questo & il tema del 11
Convegno Biennale sui Gio-
chi Storici che si ¢ svolto ad
Ascoli dal 14 al 16 aprile
presso la sala della Ragione
nel Palazzo deir Capitani, in
una Piazza dc! Popolo im-
bandicrata comce in agosto,
quando & di scena la Quinta-
na. Anche questo Convegno
é stato organizzato dal Cen-
tro Studi sui Giochi Storici
(che vanta ormai qualilicati
“soci corrispondenti”in mol-
te antiche citta sedi di giochi
storicl ¢ presso  presligiosi
Istituti universitan italiant)
in collaborazione con 'Ente
Quintana di Ascoli ¢ con |a
sponsorizzazione della locale
Cassa di Risparmio.

Nella serata inaugurale,
nonostante le carenze ¢ i dis-
guidi (relativi al non tempe-
stivo invio dei programmi-
invito da parte dell’Ente
Quintana), nonché alla con-
comitanza di altre manife-
stazioni (anche nello stesso

Palazzo), di fronte ad un at-
tento e abbastanza numerosoe
pubblico (tra cui si sono no-
Ltate le principali autorita cit-
tadine, incluso il soltosepre-
tario scn. Nepi), Amedeo
Ciccanu, sindaco di Ascoli ¢
presidente dell’Ente Quinta-
na. ha ricordato l'impegno
dell’Ente nel promuovere
iniziative cullurali qualifica-
te e qualiicanti per Dintera
cilta, che vuole superare ste-
rili barriere di campantlc ed
aprirsi con un ruolo pil atti-
vo ¢ consapevole alla realtd
nazionale e comunitaria con-
temporanca. Un ruolo che é
stato significativamente riaf-
fermato dalla presensza. in
occasione delte ultime due
giornate di Convegno, di una
delepazione di politici, am-
ministratori ed imprenditori
di Treviri, la cittd tedesca
gemellata con Ascoli proprio
nel nome del patronoe S.
Emidio. in cui onore fin dal
mediocevo veniva organizzata
la Quintana,

I presidente del Centro
Studi, dottor Bernardo Nar-

di. ha tenuto a ricardare che,
s¢ ncl prime Convegno
dell'87 ci s1 era interrogat
sulle origint dei giochi staric
ascolanic pia in generale ita-
hani {inserendoli nel pitam-
pio circuito della civilta co-
munaic ¢ nella scansione tri-
partita, rcligiosa, civica e lu-
dica, che caratterizzava la fc-
sta palrongle), questo sccon-
do Convegno, per il tema
trattato c la presenza di pre-
stigiosi studiosi piunti da tut-
ta lalia, ha ormal raggiunto
una dimcnsione nazionale,
Una dimensioncche  come
ha pol precisato in una con-
[erenza stampa - - vede Asco-
li, una volta tanto, al primo
posto, dato che la nostra cittd
¢ statala prima c finora I'uni-
ca ad orgamizzare secondo
una, ben definita program-
mazione convegni e mostre
monotematici, che si alter-
nano rispettivamente negli
anni dispari ¢ pari. incentrati
sulla Quintana e sui giochi
storicl.

A tale premessa si ¢ ideal-
mente ricollegato  Franco

I'ranco Cardini deil'universita di Bari.
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Cuardini, docente presso I'U-
niversita di Bar ¢ forse ai-
tualmente 1l pil prestigiose
nome in tema di cavalleriae
“tmmaginario  collettive®
medioevale che ahbiamo in
italia. A conclusione dei fa-
vori, il professor Cardini ha
ricordato come 1l gioco non
sia soltanto un’ombra dulla
realtda ¢ della seneta della vi-
ta, ma qualeosa di piu pro-
fondamente complementare
alla realta stessa. E ha ag-
giunto: *Credo chea tuttinm
s1a capitato almeno una vol-
ta, quando abbiamo detto ad
un amico o ad un collega che
ci occuptamo di queste cose,
di vedere 'amico o 1l collega
sorndere, Come se ¢ si ocou-
passe di argomenti beili ¢ di-
vertenti, ma che non hanno
una proporzione scientifica
reale. Pure, con tutto quello
che I'antropoiogia da un late
e la psicolopgia dall'altro ¢
hanno spiegato a proposile
del mascheramento, della
rottura del tempo quotidia-
no, della necessita di nigene-
rare il proprio tempo usuale,
anche queste cose acquista
un significato culturale pro-
fondo™.

Non solo, ma sotto certi
aspettt non ¢'¢ nulla di pi
scerio del giocare in gruppo,
perché ¢ proprio quande si
gioca che si elaborano i mes-
sagel, 1significatt ed i signifi-
canti pidt ricchi di valenze,
Per questo. ha felicemente
sottolineato il prof. Cardini,
da un lato bisogna rispetiarc
il gioco per guello che & in
relazione all'identita cittadi-
na, cio¢ una entitid cheha una
sua solida compattezza al di
la di ogni tentativo di riferi-
ment1 “Mlologici” ad armi,
costumi, attivitd prossemi-
che antiche; dall'altre lato
tuttavia ¢ bene che storici,
antropologi, sociologi ¢ psi-
cologi alutino 11 gioco a
prendere atto di um passato
che, una volta finito ¢ tra-
scorso, non ¢'¢ pill, perché



